Вложени Класове

Съществуват два основни механизъма на влагане:

1. Член-променлива на клас като обект на друг клас. 
2. Вложен клас в тялото на външен клас. 
1. 1.      Член-променлива на клас като обект на друг клас

Общ вид на влагането:

class nested()



//вложен клас
   { //дефиниция на вложен клас
   };


class outer




//външен клас
   { nested object;


//вложен обект е член-данна
     …………………..

   };

Пример 

#include <iostream.h>

class point



//вложен клас
   { int x,y;


     public:
     point(int a=0,int b=0)

       { x=a; y=b; cout<<”коструктор point ”<<x<<” “<<y<<”\n”; }
     void out() { cout<<”точка:”<<x<<” “<<y<<”\n”; } 
 };

class circle


//външен клас
   { point centre;

//вложен обект е член-данна
     int rad;

     public:

     circle(int a,int b,int r):centre(a,b),rad(r)

       { cout<<”конструктор circle “<<rad<<”\n”; }

   };

void main()

   { circle c(1,2,9); }


//създаване на обект c
Резултати от изпълнение

Конструктор point 1 2 

Конструктор circle 9

· Ако вложеният обект centre е описан в public частта на външния клас, то тогава е разрешен достъп до член-функциите на вложения клас. 
c.centre.out();
//извежда: точка:1 2

 

2. 2.      Вложен клас в тялото на външен клас

Общ вид на влагането:

class outer




//външен клас
   { private:

class nested1



//вложен клас1
   

{ //дефиниция на вложен клас1


};

     …………………………………

     public:

      class nested2



//вложен клас2


{ // дефиниция на вложен клас2
   

};


………………………….


   };

· Вложеният клас е член на външния клас и се прилагат правилата за достъп в зависимост от това в коя част (public, private, protected) е вложен. 
· Класът nested1 (private) е достъпен само за членовете на клас outer и за nested2 (той е член на outer). 
· Класът nested2 (public) е достъпен вън и вътре от outer. Изключение правят private  член-данните на nested2. 
Пример илюстриращ вложен клас (point) в частта public на външен клас circle
#include<iostream.h>

#include<math.h>

class circle




//външен клас
 { public:


class point




//вложен клас

 { float x,y;



public:



point() {x=y=0;}



point(float abs,float ord) {x=abs;y=ord;}



void print() {cout<<x<<","<<y;}


 };


 private:


 point p;


 float rad;


 public:


 circle(const point &a,float r);
//конструктор

 void print();


 void calcul(float &p,float &s);

 };

 circle::circle(const point&a,float r):p(a),rad(r) {}

 void circle::print()

  {cout<<"център: ";p.print();cout<<endl;

   cout<<"радиус: "<<rad;cout<<endl;

  }

 void circle::calcul(float &p,float &s)

  {p=2*3.14*rad;


s=3.14*rad*rad;

  }

 void main()

  { point a(1,1);

    cout<<"тocka а: ";a.print();cout<<endl;
    cout<<"тocka а: ";a.circle::point::print();cout<<endl;

    circle c(a,6);

    cout<<"circle"<<endl;

    c.print();

    float p,s;

    c.calcul(p,s);

    cout<<"периметър: "<<p<<endl;

    cout<<"лице: "<<s<<endl;

  }

Резултати от изпълнение



точка а:1,1

точка а:1,1

circle
център:1,1

радиус:6

периметър:37.68

лице:113.04



· Достъпът до private членовете на вложените класове се реализира чрез механизъма на приятелските класове. Т.е. външният клас (outer) трябва да се декларира като friend във вложените. 
Общ вид:

class outer





//външен клас
   { private:

class nested1



//вложен клас1
   

{ friend class outer;

              //дефиниция на вложен клас1


};

     …………………………………

     public:

      class nested2



//вложен клас2


{ friend class outer;

              // дефиниция на вложен клас2
   

};


………………………….


   };

Пример  илюстриращ достъп до private член-данните x и y на вложен клас point.

                Освен периметър и лице на обект circle, се изчислява и разстоянието на 

                 центъра до началото на координатната система (d).

#include<iostream.h>

#include<math.h>

class circle
 { public:


class point


 { friend class circle;



float x,y;



public:



point() {x=y=0;}



point(float abs,float ord) {x=abs;y=ord;}



void print() {cout<<x<<","<<y;}


 };


 private:


 point p;


 float rad;


 public:


 circle(const point &a,float r);


 void print();


 void calcul(float &pe,float &s,float &d);

 };

 circle::circle(const point&a,float r):p(a),rad(r) {}

 void circle::print()

  {cout<<"център: ";p.print();cout<<endl;

   cout<<"радиус: "<<rad;cout<<endl;

  }

 void circle::calcul(float &pe,float &s,float &d)

  {pe=2*3.14*rad;


s=3.14*rad*rad;


d=sqrt((p.x-0)*(p.x-0)+(p.y-0)*(p.y-0));

  }

 void main()

  { point a(1,1);


 cout<<"тocka а: ";a.print();cout<<endl;


 cout<<"тocka а: ";a.circle::point::print();cout<<endl;


 circle c(a,6);


 cout<<"circle"<<endl;


 c.print();


 float p,s,d;


 c.calcul(p,s,d);


 cout<<"периметър: "<<p<<endl;


 cout<<"лице: "<<s<<endl;


 cout<<"разсояние на центъра до началото:"<<d<<endl;

  }

 

Резултати от изпълнение

точка а:1,1

точка а:1,1

circle
център:1,1

радиус:6

периметър:37.68

лице:113.04



разстояние на центъра до началото:1.41421

 

 

Съдържание
