Конспект
за академичната 2008/2009 година
1. Предмет и задачи на дисциплината "Компютърна графика". Основни понятия и определения. Области на приложение на компютърната графика, основни направления в компютърната графика, пасивна и интерактивна компютърна графика, графична работна станция. 
2. Видове видеодисплеи - режими на работа, разделителна способност. Видеопамет и използването й в графичен режим, управление на цветовете. 
3. Технологии на компютърната графика. Модели на изображенията - сравнение на растерните и векторните модели. Графични файлови формати, изобразяване на текст. Представяне на координатни системи в компютърната графика. 
4. Преобразуване на двумерни изображения. Основни трансформации - транслация, ротация и мащабиране. Използване на хомогенни координати и матрично представяне на двумерните трансформации. 
5. Композиция от трансформации. Ротация и мащабиране спрямо произволна точка. Обща трансформираща матрица и ефективност на операциите за преобразуване. Еластични деформации. Огледални образи. 
6. Прозорци и рамки за наблюдение в двумерната графика. Модели в пространството на обектите и в пространството на образите. Построяване на двумерния изглед. Трансформации между координатни системи. Координатни трансформации за преобразуване от прозорец в рамка за наблюдение. 
7. Изрязване на двумерни изображения по правоъгълен прозорец. Алгоритъм на Коен-Съдърленд за изрязване на отсечки и на Съдърленд-Ходжман за изрязване на многоъгълници. Изрязване на текст. 
8. Основни алгоритми за растеризация - осветяване на един пиксел, алгоритми за изчертаване на отсечки (DDA алгоритъм, алгоритъм на Брезенам, пълен алгоритъм на Брезенам), изчертаване на отсечки с различна дебелина и стил. 
9. Генериране на конични сечения - апроксимация на окръжност с отсечки, използване на симетрията на окръжността, алгоритъм на средната точка за изчертаване на окръжност. 
10. Запълване на многоъгълници - метод на сканиращите линии, "наводняващо" запълване. Плътно запълване и запълване с шаблон.
11. Движещи се изображения - движение по права, по произволна крива. Използване на основните трансформации на изображенията за анимация. Анимация с междинни състояния - tweening и morphing. Анимация със запазване на задния план. 
12. Създаване на интерактивни графични програми - ергономически фактори, логически устройства за въвеждане на информация в графичната система. Обща структура на програма, управлявана от събития. Избиране на елементи от образа. 
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